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Formuladas para aplicar luces marcadas y superponer capas

Rating: Not Rated Yet
Ask a guestion about this product
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Supl enentos: Citadel Layer

Description
* Acabado metélico realista
e Formula con base de agua
e Tamafio del bote: 12 ml
¢ Las pinturas Layer tienen un pigmento un poco mas ligero que las pinturas Base, lo que significa que se pueden aplicar en capas
multiples para resaltar los detalles de tus miniaturas. Son particularmente recomendables para la iluminacion de bordes.
e Tenemos los siguientes colores disponibles:
¢ Runefang Steel
Ironbreaker
Tuskgor Fur
Bestigor Flesh
Sycorax Bronze
White Scar
Wazdaka Red
Genestealer Purple
Baneblade Brown
Sotek Green
Wild Rider Red
Dawnstone
Brass Scorpion
Troll Slayer Orange
Aldorf Guard Blue
Ulthuan Grey
Ogryn Camo
Ushanti Bone
Deepkin Flesh
Thunderhawk Blue
Temple Guard Blue
Kabalite Green
Vulkan Green
Blue Horror
Xereus Purple
Alaitoc Blue
Nurgling Green

Dorn Yellow

Canoptek Alloy
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Dark Reaper
Sybarite Green
Cadian Fleshtone
Ahriman Blue
Administratum Grey
Doombull Brown
Screaming Skull
Stormhost Silver
Warpfiend Grey
Hoeth Blue

Tau Light Ochre
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